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ão Municipal de Esportes - CME

COMISSÃO MUNICIPAL DE ESPORTES DE PRESIDENTE GETÚLIO
CAMPEONATO MUNICIPAL DE CAMPO – 2017
CATEGORIA TITULAR
CATEGORIA ASPIRANTE

REGULAMENTO GERAL

CAPÍTULO 1

ART. 1º - O Campeonato Municipal de Futebol de Campo de Comunidades de Presidente Getúlio, temporada 2017, será disputado pelos CLUBES: BRASILIA FUTEBOL CLUBE, CATARINENSE ESPORTE CLUBE, CAXIAS FUTEBOL CLUBE, FLUMINENSE FUTEBOL CLUBE, PALMEIRAS FUTEBOL CLUBE, PINHEIRO FUTEBOL CLUBE, RIO GRANDE DO NORTE, VASQUINHO ESPORTE CLUBE. O campeonato será organizado pela CME, sendo disputado nos campos indicados pelos clubes. O campeonato será regido por este regulamento, dentro das normas internacionais do futebol, os casos disciplinares pelo CÓDIGO DE JUSTIÇA DESPORTIVA E ANALIZADOS PELA  JUNTA DISCIPLINAR.
ART. 2° - Caberá a CME, supervisionar a organização e desenvolvimento do  Campeonato, organizar e confeccionar as tabelas, receber inscrições e desenvolver outras atribuições do referido campeonato.

CAPÍTULO 2: 
Participação, inscrição e identificação.
ART. 3º - No Campeonato Municipal de Futebol de campo edição 2017, somente poderão participar atletas que:

· Tenha vínculos com a Município de Presidente Getúlio: residirem, trabalhar ou eleitor.

Observação: Entende-se por residência: comprovante da ultima eleição (eleitor que tenha transferido seu titulo antes de 02/02/2017), conta de água, luz e no caso contrato de aluguel  registrado no cartório com 03 meses de antecedência a data de inicio do campeonato municipal de campo, com data do registro do cartório. 

Art. 4º - Cada equipe poderá inscrever 40 ( quarenta ) atletas, sendo que destes, 15 atletas só poderão jogar no titular, as equipes que não terem a categoria aspirante poderá inscrever 25 atletas. A categoria aspirante ficará opcional.
Art. 5º - A confirmação da inscrição se dará através da FICHA GERAL DE INSCRIÇÃO, em modelo próprio para cada categoria (1ª DIVISÃO, ASPIRANTE), devidamente preenchida e com as seguintes documentações exigida no artigo 3 deste regulamento:
· NOME DO ATLETA

· NÚMERO DA IDENTIDADE (RG)

· ASSINATURA DO ATLETA.

· VÍNCULO COM O MUNICÍPIO (MORADOR, TRABALHA, ELEITOR)

· O ATLETA QUE ASSINAR EM DUAS OU MAIS EQUIPES, SE CONSTATADO NA CONFIRMAÇÃO DAS INSCRICOES, O MESMO SERÁ ELIMINADO AUTOMATICAMENTE DO CAMPEONATO.
Observação: cada equipe poderá ter no máximo 4 atletas ranqueados na sua equipe titular. Se a equipe tiver mais do que 4 jogadores ranqueados, estes atletas excedentes só poderão jogar na categoria aspirante. 
COMISSÃO TÉCNICA

Art. 6º - Cada clube poderá inscrever até 3 (três) dirigentes assim divididos:

- 01  (um) técnico

- 01 (um) massagista

- 01  (um) dirigente

Paragrafo único: somente o dirigente terá o direito de representar sua equipe em qualquer documento, pedido, protesto, etc... Para encaminhar á CME, no prazo de 1 (um) dia útil após o término da partida, no horário de expediente: 7h e 30min às 11h e 30 min / 13hrs às 17hrs. Para analise e encaminhamento para a Junta disciplinar.
AO CLUBE
ART. 7º - Caberá ao clube mandatário:

              a) marcação do campo e colocação de redes adequadas;

              b) água para  arbitragem no intervalo dos jogos;
              c) colocar no mínimo 02 (dois) gandulas que se apresentarão ao mesário antes do  início dos jogos.

              d) colocar bandeirinhas nos quatro cantos de escanteio.

              e) vestiários para a equipe visitante e arbitragem com chuveiros.

              f) colocar 03 (três) bolas no mínimo para o bom andamento do jogo.
 g) providenciar no mínimo 2  seguranças.

 h) nas fases: semi-final e final, os seguranças devem obrigatoriamente serem credenciados. 

              i) somente poderá ser cobrado ingresso nas fases semi-final e finais, no limite máximo de 5 reais.
Parágrafo 1º - Toda equipe poderá usar até 9 (nove) atletas no banco, desde que estejam uniformizados e o atleta que chegar atrasado e estando  seu nome na relação de atletas com número de camisa, poderá participar normalmente da partida.

Cada clube poderá efetuar até 7 (sete) substituições por partida.

Quando houver coincidência de uniforme, caberá a equipe da casa ou esquerda da tabela a troca de uniforme.

CAPÍTULO  3
Art. 8°- O tempo de jogo na Categoria Aspirantes será de 2 (dois ) períodos de 35 (trinta e cinco) minutos. Nas semi finais e finais será de 2 (dois) períodos de 45 (quarenta e cinco) minutos.  No titular o tempo de jogo será de 2 (dois ) períodos de 45  (quarenta e  cinco) minutos. 

Parágrafo único:  O horário de  início das partidas  será as  - 14:00 h com 15 (quinze) minutos de tolerância o primeiro jogo e 16:00 horas com 15 minutos de tolerância para o segundo jogo.

CAPÍTULO 4
PUNIÇÃO

Art. 9º O atleta apenado durante a competição com:
a) 03 (três) cartões  amarelos  fica suspenso automaticamente  por um jogo.
b) o atleta que for punido com expulsão cumprira uma partida automática, mais o que o resultado do julgamento determinará.
c) toda e qualquer punição em dias, da JJD aos atletas ou dirigentes deverão cumprir em todas as competições realizadas pela CME, valendo de uma competição para outra.

d) havendo briga entre atletas, arbitragem, dirigentes, comissão técnica, será punido com um ano de suspenção em todas as competições da CME sem direito a julgamento.

e) em caso de W.O. a equipe adversaria será vencedora por 3 x 0, e a multa pelo W.O será de 200 (duzentos reais) pago para equipe que esta sediando a rodada.

Parágrafo 1º - A comunicação será feita pela CME a equipe que possuir o atleta punido nos casos acima

Art. 10º - O Coordenador poderá suspender uma rodada, quando um motivo justo se apresentar, devendo para tal, comunicar os clubes por escrito, por e-mail , telefone  quando possível, ou quando em última hora na rádio (Demais FM).

Art. 11º - A CME não assume qualquer responsabilidade quanto a integridade física ou existencial  que por ventura possa vir a ocorrer neste campeonato, disputado pela livre e espontânea vontade dos clubes, e por extensão, por cada um dos atletas.

Art. 12º - Após o resultado de qualquer julgamento, não caberá a nenhum clube, jogador, torcedor ou outra pessoa qualquer entrar na justiça comum.

CRITÉRIO DE DESEMPATE E PONTUAÇÃO

Art. 13º -  Pontuação

Vitória –  3 pontos

Empate – 1 ponto

Derrota – 0 ponto

Art. 14º - Critério de desempate:

Entre duas ou mais equipes

1º - número de pontos ganhos - coeficiente

2º - maior número de vitórias

3º - confronto direto quando duas equipes

4º - menor números de gols sofridos

5º - saldo de gols

6º - maior números de gols marcados

7º - menor  números de cartões vermelhos

8º - menor números de cartões amarelos

9º - sorteio

OBS- caso houver três ou mais equipes empatadas, elimina-se o confronto direto.

Art. 15º - Critério de desempate para a 2ª fase semi-finais e 3ª fase – final

a) maior número de pontos e ganhos

b) saldo de gols

c) disputa de pênaltis.

ORGANIZAÇÃO
Art. 16º - Depois da tabela confeccionado com datas e horários somente com comum acordo das equipes poderá ser antecipado jogo,  com o aval da CME.

Art. 17º - caso a rodada tenha que ser cancelada por motivo de chuvas ou força maior será mantido a tabela, esta rodada passará para última.

Art. 18º O início do campeonato será dia 09/04/2017, e os jogos serão no domingo. A entrega da inscrição será no dia 21/03/2017 na sala da CME.

FORMA DE DISPUTA

Art. 19º - O referido campeonato será disputado da seguinte forma:
1º fase: clubes: as 8 (oito) equipes serão dividas em 2 (duas) chaves de 4 equipes, que jogarão entre si em turno e retorno. Definindo as 4 (quatro) melhores equipes (1º e 2º de cada chave) para a 2ª fase definida como semi – final:  
 Jogos de ida:                     

2º colocado – chave A     x     1º colocado – chave B
2º colocado – chave B     x     1º colocado- chave A
 Jogos de  volta:                  
1º colocado – chave B  x     2º colocado – chave A

1º colocado- chave A  x     2º colocado – chave B

3º fase: definida como final: as 2 (duas) equipes vencedoras das semi-finais jogarão a final obedecendo a seguinte ordem: a melhor equipe classificada na 1ª fase realizará o 2º jogo em sua casa.

Obs: com exceção da categoria aspirante que será composta por 7 equipes. Desta forma as equipes serão divididas em 2 chaves, uma ficará com 4 equipes e a outra do 3.  Nesta categoria a classificação e definição de melhor campanha acontecerão por coeficiente. As Semi-finais e finais da categoria aspirante serão aos domingos, podendo haver rodadas aos sábado se os jogos não casar.
PREMIAÇÃO
Art. 20° - Será definida a premiação:
Campeão -  Taça e medalhas

Vice-campeão -  Taça e medalhas

Goleiro menos vazado

Artilheiro

Equipe mais disciplinada

Art. 21° - Segue abaixo as definições das equipes que participarão do campeonato e o local do campo que mandarão seus jogos:

BRASILIA FUTEBOL CLUBE –  Sediará seus jogos no Cruzeiro Futebol Clube- Bairro Centro
CATARINENSE ESPORTE CLUBE – No seu próprio campo na Comunidade - Serra dos Índios
CAXIAS - No seu próprio campo na Comunidade – Bairro Revolver.

FLUMINENSE – Sediará seus jogos no Niterói Esporte Clube – Bairro Niterói 

PALMEIRAS FUTEBOL CLUBE – No seu próprio campo na Comunidade - São José 

PINHEIRO FUTEBOL CLUBE -  No seu próprio campo na Comunidade- Bairro Pinheiro

RIO GRANDE DO NORTE- Sediará seus jogos no Niterói Esporte Clube – Bairro Niterói

VASQUINHO ESPORTE CLUBE – No seu próprio campo na Comunidade – Ribeirão Sabiá
Art. 22º - Os casos omissos deverão ser entregues na CME, no prazo de 1 (um) dia útil após o termino da Partida, no horário de expediente: 7 h e 30 min ás 11 h e 30 min / 13 h ás 17hrs. Para analise e encaminhamento para Junta Disciplinar.
COMISSÃO MUNICIPAL DE ESPORTES

                                                                 DE PRESIDENTE GETÚLIO / 2017    

Rua Willy Bosse ,s/nº. – Centro – Caixa Postal 64 – Inscr. CNPJ 83.102.434/0001-20

 Fones: (47) 3352-1280 e 3352-1277
CEP 89.150-000 - PRESIDENTE GETÚLIO
- SANTA CATARINA

E-mail: gabinete@presidentegetulio.sc.gov.br      Acesse: www.presidentegetulio.sc.gov.br
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